MODELISATION 3D TUTORIEL

CREER UN CALQUE

_ 1. DANS LA BARRE D’OUTILS CALQUES, CLIQUER SUR GESTIONNAIRE DE CALQUES
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1. CUQUER SUR LE + POUR AJOUTER UN CALQUE
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CREER UN GROUPE

1. LE PREMIER BATIMENT QUE L'ON VA MODELISER SERA CELUI DE LA PARCELLE
513

2. AVEC L'OUTIL LIGNE: /, TRACER LE CONTOUR DU BATIMENT

1. DOUBLE CLIQUER SUR LA PARCELLE

2. Cuc DROIT = CREER UN GROUPE

IF.I' m— NB: CELA PERMET QU’IL NY AIT PAS D’INTERFERENCE ENTRE LES DIFFERENTS
nros sUr Fentite ~
Effacer BATIMENTS.

Masquer

Sélectionner (.
Surface 3 ',‘ L
Créer un composant
Créer groupe b
ﬂ Intersection des faces 3 |
Inverser les faces
Retournet e long de »
Zoom &tendu

Ajouter une texture photographique
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1. DOUBLE CLIQUER SUR LE GROUPE CREER

2. CELA PERMET DE RENTRER DANS LE GROUPE

1. AVEC LOUTIL POUSSER/ETIRER <, ETIRER LE BATIMENT A LA BONNE
HAUTEUR.

NB : NOUS NE CONNAISSONS PAS ACTUELLEMENT LA HAUTEUR EXACTE DES

BATIMENTS, VOUS DONNEREZ DONC DANS UN PREMIER TEMPS UNE HAUTEUR
ALEATOIRE DE 10Mm.
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1. DOUBLE CLIQUER A COTE DU GROUPE ET ON SE RETROUVE SUR L'IMAGE

1. REITERER L'OPERATION POUR LES PARCELLES LIMITROPHES

2. ETc...

Sur la face En dehors de 'élément actif

NB : LE FAIT DE CREER CHAQUE BATIMENT DANS UN GROUPE PERMET DE LES RENDRE
INDEPENDANT LES UNS DES AUTRES. ON POURRA DONC FAIRE DES MODIFICATIONS PLUS
FACILEMENT SI CELA EST NECESSAIRE.

CELA PARTICIPE A LA DEMARCHE QUALITE D’UN TRAVAIL.
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1. CORRECTION DES HAUTEURS

2. A 'AIDE DE GOOGLE MAPS, ON VERIFIE LES DIFFERENCES DE HAUTEURS DE
BATIMENTS

3. COMME CHAQUE BATIMENT A ETE CREE SOUS UN GROUPE LA MODIFICATION
EST AISEE.
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